
CHAPITRE  : ESPACE 

  

I. Description du parallélépipède rectangle 

 a) Définition : Un parallélépipède rectangle ou pavé droit est un solide dont les 

faces sont des rectangles. 

Remarque : Un cube est un pavé droit particulier dont les six faces sont des carrés 

 

 b) Vocabulaire : 

Un parallélépipède rectangle possède 

 - 8 sommets qui sont des points 

 - 12 arêtes qui sont des segments 

 - 6 faces qui sont des surfaces 

 

Il est défini par trois dimensions : sa longueur, sa largeur et sa hauteur 

  

Voir le site : http://dmentrard.free.fr/GEOGEBRA/Maths/Espace/cube1.html 

 

II. Patron du pavé droit 

Définition : Un patron d’un solide est un dessin en un seul morceau qui permet, après 

découpage et pliage, de construire ce solide. Sur un patron, chaque face est dessinée 

en vraie grandeur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://dmentrard.free.fr/GEOGEBRA/Maths/Espace/cube1.html


III. Perspective cavalière 

  

a) Définition : La perspective cavalière est une technique de dessin utilisée pour 

représenter sur une surface plane, des solides. 

  

b) Règles : Dans une perspective cavalière : 

 - Deux arêtes parallèles sont représentées par des segments parallèles 

 - Deux arêtes de même longueur sont représentées par des segments de même 

longueur 

 - Les arêtes cachées sont représentées en pointillés 

 

c) Méthode : 

 

 


